CURSO: 22E.S.O.

MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

IES Wenceslao Benitez \l . .\

Los alumnos/a tienen que lograr (contenidos o criterios de evaluacion)

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. . Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera criticay
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacidon de

soluciones a partir de la informacion obtenida. CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

upP

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades bdsicas
planteadas, buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos
de resolucidn de problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda
critica de informacidn durante la
investigacion y definicion de problemas
sencillos planteados.

TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una
perspectiva interdisciplinar.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso
habitual a través del analisis de objetos basicos y sistema
sencillos, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas elementales de simulaciéon en la construccion
de conocimiento.

TYD.2.A.2. Estrategias de busqueda
critica de informacion durante la
investigacion y definicion de problemas
sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de productos basicos
y de sistemas tecnoldgicos sencillos para
la construcciéon de conocimiento desde
distintos enfoques y ambitos.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia
y analizandolos de manera ética y critica.

TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas sencillos desde una
perspectiva interdisciplinar.

0,14

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. CCL1, STEM1, STEM3,

CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE1, CE3




CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS upP
TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de
L . . problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
2.1. Idear y diseiar soluciones eficaces, . g .
. . TYD.2.A.8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia vy
innovadoras y sostenibles a problemas . .
. - . . creatividad para abordar problemas sencillos desde una
sencillos definidos, introduciendo Ia L -
aplicaciéon de conceptos, técnicas perspectiva interdisciplinar.
P L . p. - y TYD.2.B.1. Habilidades basicas de  comunicacién | 1,4,8
procedimientos interdisciplinares, asi | . S .
o s interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de
como criterios de sostenibilidad con . . . L
actitud embrendedora. perseverante conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
. P » P Y| TvD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracidn,
creativa. o e L .
publicacion y difusion de documentacién técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi como
las tareas elementales necesarias para la
construccién de una solucién a un . - . .
TYD.2.A.7. Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental 2,3

problema bdsico planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera

cooperativa y colaborativa

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificaciéon y el diseiio
previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades
en diferentes contextos. STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1L, CE3 y CCEC3

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS uP
TYD.2.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples.
Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
. . estructurales: compresion, traccion, flexion, torsién y cortante.
3.1. Fabricar objetos o modelos ) L. P . : y -
. . . ., | Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas.
sencillos mediante la manipulacién Lo
., . Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo.
y conformacién de materiales, . ..
. Estructuras de barras, triangulacién.
empleando herramientas y . (. . D
L TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de
maquinas elementales adecuadas, | . .
. simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Leydela | 3,4,5,
aplicando los fundamentos (s . . .
. . palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes. 6
introductorios de estructuras, .. . . . .
. . TYD.2.A.6. Electricidad y electrénica basica para el montaje de
mecanismos, electricidad y/o

electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud
correspondientes.

esquemas Yy circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo,
disefo y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito
eléctrico bdsico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y
unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos.
Interpretacién




4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,

utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y

recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas. CCL1, STEMA4, CD3, CCEC3, CCEC4

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS up
4.1. Representar y comunicar el proceso | TYD.2.B.1. Habilidades basicas de  comunicacién
de creacién de un producto sencillo, | interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de
desde su disefio hasta su difusidon, | conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
elaborando documentacién técnica y | TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para | 0,1,4, 8

grafica bdsica con la ayuda o no de

la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos

herramientas digitales, empleando los | basicos.
formatos y el vocabulario técnico | TYD.2.B.3. Herramientas digitales para la elaboracidn,
adecuados, de manera colaborativa, | publicacién y difusion de documentacién técnica e

tanto presencialmente como en remoto.

informacion multimedia relativa a proyectos sencillos

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética. CP2,

STEM1, STEM3, CDS5, CPSAAS, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS upP
- . s TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.
5.1. Describir, interpretar y disefar g Y ‘g y
. . - TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control programado:
soluciones a problemas informaticos . . .
. . ) montaje fisico y uso de simuladores y programacion
sencillos mediante el andlisis de algoritmos y . . .
. . . sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas
diagramas de flujo, aplicando los elementos ) N
.. ., TYD.2.C.4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la
y técnicas de programacion elementales de ., .,
. reevaluacion y la depuracidn de errores como parte del
manera creativa. .
proceso de aprendizaje.
5.2. Programar aplicaciones sencillas para I . .
- & . . _p . P TYD.2.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.
distintos dispositivos como por ejemplo . - . .
. . . TYD.2.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para
ordenadores y  dispositivos  mdviles, . . L . L
., | ordenador y dispositivos mdviles e introduccion a la
empleando, los elementos de programacién 9

basicos de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicidon e introduccién a
maddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucidn.

inteligencia artificial.

TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control programado:
montaje fisico y uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y
objetos simples de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el andlisis,
construccién y programacion de robots vy
sistemas de control basicos

TYD.2.C.3. Sistemas sencillos de control programado:
montaje fisico y uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas
TYD.2.C.4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de errores como parte del
proceso de aprendizaje.




6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos. CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS up
- TYD.2.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del
6.1. Hacer un uso eficiente y e ., L. L .
. . software. Identificacidn y resolucidn de problemas técnicos sencillos.
seguro de los dispositivos . o . L
. . TYD.2.D.2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion,
digitales de uso cotidiano en la - s
g mantenimiento y uso critico.
resolucion de problemas .. . N .
. . TYD.2.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento
sencillos, analizando los . ., . .
componentes v los sistemnas de seguro de la informacidn. Copias de seguridad.
P L y . TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas
comunicacién, conociendo los - . L, . L e
. ) de proteccién de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas
riesgos y adoptando medidas de . . L . .
. ., seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia
seguridad para la proteccién de | . o . .
. imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
datos y equipos. .
adicciones, etc.).
6.2. Crear contenidos basicos,
elaborar materiales sencillos vy
difundirlos en distintas 78
plataformas, configurando ’

correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno
de aprendizaje, ajustdndolas a
sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

TYD.2.D.2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién,
mantenimiento y uso critico.

6.3. Organizar la informacion de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento
seguro.

TYD.2.D.3. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento
seguro de la informacidn. Copias de seguridad.

TYD.2.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas
de proteccién de datos y de informacion. Bienestar digital: practicas
seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad. STEM2, STEM5, CD4, CC4.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

upP

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas

TYD.2.E.1. Desarrollo tecnoldgico:
creatividad, innovacidn, investigacién,




cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y | obsolescencia e impacto social vy
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo | ambiental. Etica y aplicaciones de las
sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra | tecnologias emergentes. La tecnologia
comunidad. en Andalucia. 2,3

TYD.2.E.2. Tecnologia sostenible.
7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al | valoracidn critica de la contribucién a

bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto | |3 consecucién de los Objetivos de
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, | Desarrollo Sostenible.
en el entorno mas cercano.

UNIDADES DE PROGRAMACION BASICAS (INDICAR
TRIMESTRES AQUELLAS EN LAS QUE SE TRABAJE UNA S.A.) SESIONES
UD 1: Expresion grafica 25
12 EVALUACION UD 2: Materiales 12
UD 3: La madera y los metales 5
UD 3: La madera y los metales
22 EVALUACION UD 4: Estructuras y UD 0: Tecnologia y proceso tecnoldgico (S. A.) -
UD 8: Herramientas ofimaticas
UD 5: Mecanismos (S. A.) 12
| UD 6: Electricidad 12
32 EVALUACION
UD 7: El ordenador: Hardware y Software 4
UD 9: Programacion con Stcrach 8

Trabajamos asi (principios pedagégicos)

La asignatura, tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez
que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las
normas y los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicion de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demads y hacia el trabajo propio.

Para poder llevarlo a cabo tendremos distintos espacios de trabajo:

El Aula de informadtica/Carrito de portitiles en el aula especifica: En ella se llevaran a cabo diferentes actividades,
tales como explicaciones del profesor, exposiciones y debates y trabajos individuales y en grupo. Se utilizaran
diferentes herramientas de ofimatica y se aprendera lenguaje de programacion y uso de diferentes App, fomentando
el uso de la digitalizacion y las buenas practicas para un cuidado 6ptimo del medio ambiente.

El taller de Tecnologia: Es la zona de trabajo. Los alumnos dispondran de diversas herramientas y materiales para
poder elaborar y llevar a cabo un proyecto constructivo donde se ponga de manifiesto los aprendizajes adquiridos
durante la unidad didactica correspondiente. Aprenderan a trabajar en grupo, fomentando siempre la igualdad y el
respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Se propiciard el uso de materiales reciclados para fomentar la
sostenibilidad ambiental y el aprovechamiento de los recursos ya producidos. La seguridad y salud en el trabajo
estara presente en cada una de las sesiones impartidas en el aula taller.




Aula de referencia del alumnado: Es el aula habitual del alumnado. En ella se llevaran a cabo diferentes
metodologias que propicien la adquisicion de saberes basicos. Se partird de necesidades y motivaciones de los
alumnos/as realizando actividades estimulantes que despierten su curiosidad. Se construira aprendizajes
significativos, siendo comprensible su estructura psicologica, légica y con una organizacion coherente y se le
ensefiara al alumno a aprender a aprender desarrollando su autonomia. Todo ello se llevara a cabo siguiendo el
desarrollo curricular establecido en la Orden de 30 de Mayo de 2023.

Evaluamos asi

Evaluaremos en base a las competencias especificas y a sus correspondientes criterios de evaluacion especificado
arriba con porcentajes igualitarios para cada uno de los criterios, usando para ello diversos instrumentos de
evaluacion (trabajos individuales y en grupos, lista de observacion, rubricas, ejercicios, actividades, tareas, etc..).

La ponderacion de los criterios de evaluacion es la misma para todos. Los porcentajes de las competencias
especificas es el resultado de la suma de los porcentajes de los criterios asociados a esa competencia.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera:

CONTINUA » FORMATIVA » INTEGRADORA - DIFERENCIADA

Entre los procedimientos de evaluacion podemos distinguir las técnicas y los instrumentos. Entre ellos podemos

destacar:
Técnicas de calificacion Instrumentos
La observacion sistematica. : Las escalas de observacion.
Revision, correccion y analisis de tareas. : Los diarios de clase.
Pruebas orales y escritas. : Rubrica.
Valoracion del proyecto y/o practicas. : Listas de control.
Correccion del portafolios, o cuaderno del alumnado.

Procedimiento de recuperacion:

La recuperacion de los criterios no superados en cada unidad didactica se llevara a cabo al comienzo de la siguiente
evaluacion, excepto la tercera, que se recuperara al final de la misma. Para ello, el/la alumno/a tendra que realizar
examenes/actividades similares a las que se propusieron en las unidades superadas o, realizar las actividades
suspensas o no entregadas segun lo determine el/la docente.

Material:

- Libro: Tecnologia 4°, Editorial SM,

- Cuaderno de clase

- Uso de Moodle para recursos y realizacion de actividades

- Uso de cuenta corporativa de centro con dominio g.educaand.es

- Google Suite

- Compra de materiales especificos definidos por el profesor/a, para la realizaciéon de proyectos tecnologicos
asociados a las unidades didacticas anteriormente mencionadas.

Otras cosas a tener en cuenta:




Como el alumnado va a trabajar con equipos informaticos, no esta permitido que el alumnado entre en paginas que
no sean las que el profesorado le indique. S6lo podra entrar en las paginas educativas que se estén usando, segun los
saberes basicos que se estén trabajando.

No se podra usar ninguna cuenta personal que no sea la comentada anteriormente,
usuarioPasen@g.educaand.es




