CURSO: 4°ESO

Digitalizacion IES Wenceslao Benitez,

N

LOS ALUMNOS/A TIENEN QUE LOGRAR

COMPETENCIA ESPECIFICA N°1: Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a
redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

U.P.

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes
locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion
alambrica e inalambrica con una actitud
proactiva.

DIG.4.A.1.

Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y
resolucion de problemas.

DIG.4.A.3.

Sistemas de comunicaciéon e internet: dispositivos de red y
funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica
y conexion de dispositivos.

DIG.4.A.4

Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexion
de dispositivos.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos,
configurando sus caracteristicas en funcion de
sus necesidades personales, de forma
sostenible.

DIG.4.A.2.
Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos, analizando componentes y funciones
de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario, fomentando
un consumo y reposicion de los sistemas
digitales y/ o tecnologicos de manera
sostenible y responsable.

DIG.4.A.1.

Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y
resolucion de problemas.

COMPETENCIA ESPECIFICA N°2: Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos
del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

CRITERIOS SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR U.P.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito | DIG.4.B.1.

digital, configurando el entorno personal de|Bgsqueda, administracion, —gestion, seleccién y archivo de

aprendizaje mediante la integracion de | informacion. 2345

recursos digitales de manera auténoma. DIG.4.D.1 78
Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital,
propiedad intelectual y licencias de uso.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion | DIG.4.B.1.

en funcion de sus necesidades haciendo uso de Busqueda, administracion, gestion, seleccion y archivo de

las herramientas del entorno personal de|informacion.

aprendizaje con sentido critico y siguiendo DIG.A.C.2

normas bésicas de seguridad en la red. U . . ., .
Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital,
privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion | 2, 3, 4, 5,
de redes sociales y la gestion de identidades virtuales. 6
DIG.4.C.3.
Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar
personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion,
acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc).

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar | DIG.4.B.2.

conteqidos digitgles de forma individual O | Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad,

COleCt}Vaa seleccionando las herramlgnt.as mas | desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, | 2 3 4, 5,

apropiadas para generar nuevo conocimiento y [ realidad virtual, aumentada y mixta. 7,8

contenidos digitales de manera creativa,

DIG.4.B 4.
Publicacion y difusion responsable en redes.




respetando los derechos de autor y licencias de
uso.

DIG.4.D.1.

Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital,
propiedad intelectual y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacion y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y
respetuosa.

DIG.4.B.3.
Comunicacion y colaboracion en red.
DIG.4.D.5.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial,
sesgos, algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada,
soberania tecnologica y digitalizacion sostenible.

DIG.4.D.6.

Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y
cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.

COMPETENCIA ESPECIFICA N°3: Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y
correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

U.P.

3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales
y espacios virtuales de trabajo.

DIG.4.C.2.

Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital,
privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion
de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

3.2. Configurar y actualizar contrasefias,
sistemas operativos y antivirus de forma
periddica en los distintos dispositivos digitales
de uso habitual.

DIG4.C.1.

Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para
hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza en la
red, escogiendo la mejor solucion entre
diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

DIG.4.C.3.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar
personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion,
acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc).

COMPETENCIA ESPECIFICA N°4: Ejercer

una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la
red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

CRITERIOS SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR U.P.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las | DIG.4.D.3.

herramientas digitales, aplicando las normas de | Gestiones administrativas: servicios ptblicos en linea, registros

etiqueta digital y respetando la privacidad y las digitales y certificados oficiales.

licencias de uso y propiedad intelectual en la DIG.4.D.5. 78

comunicacion, colaboracion y participacion | . . . .. C . o s ’

activa en la red, basadas en el respeto mutuo. Etica en el uso,de Flatos y hgrram}eqtas digitales: 1nte114gen01a artificial,
sesgos, algoritmicos e ideologicos, obsolescencia programada,
soberania tecnologica y digitalizacion sostenible.

4.2. Reconocer las aportaciones de las|DIG.4.D.3.

tecnologias  digitales en las  gestiones | Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros

administrativas, y el comercio electronico, | digjtales y certificados oficiales.

siendo consciente de la brecha social de acceso, DIG.A4.D.4. 7,8

uso y aprovechamiento de dichas tecnologias . , . .

para diversos colectivos. Cqmercm electronico: facturas digitales, formas de pago y
criptomonedas.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, | DIG.4.D.1.

facilidad y libertad de expresion que suponen |Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital,

los medios digitales conectados, analizando de propiedad intelectual y licencias de uso.

forma critica los mensajes que se reciben y DIG.4.D.2.

transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ., . L. L. .

ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias 7.8

comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar
noticias falsas y fraudes.

DIG.4.D.6.

Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y
cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.




4.4. Analizar la necesidad y los beneficios | DIG.4.D.5.
globales de un uso y desarrollo ecosocialmente | Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial,

responsable de las tecnologias digitales, | sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, 5,6

teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, [ soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.
sostenibilidad e impacto.

TRIMESTRES UNIDADES DE PROGRAMACION BASICAS SESIONES

Unidad 1: Dispositivos digitales. Software. Redes. (S.A. Asi es mi equipo.) 14

1+~ Trimestre Unidad 2: Presentaciones. 6
Unidad 3: Procesador de textos. (S.A. Formateando ideas.) 17
Unidad 4: Hojas de célculo. (S.A. Numeros en colores.) 12

2« Trimestre
Unidad 5: Creacion de contenidos multimedia. 20
Unidad 6: Seguridad y bienestar digital. (S.A. Seguridad ante todo.) 6

3=Trimestre Unidad 6: Interaccion en la red. 11
Unidad 7: Publicacion y difusion de contenidos. (S.A. Esta es mi pagina.) 15

TRABAJAMOS ASi

La metodologia serd fundamentalmente practica. Por tanto, su desarrollo habitual consistira en la realizacion de actividades con
distintos programas informaticos. No obstante, también hay temas que habran de explicarse de manera teérica recomendando a los
alumnos/as tomar apuntes de dichas explicaciones.

Los aspectos practicos se impartiran de la siguiente manera:

e
o

Una descripcion de los pasos a seguir con el ordenador para realizar la actividad propuesta. A medida que avance el curso se
intentara que sea el propio alumnado el que vaya descubriendo los pasos que ha de dar recurriendo para ello a las utilidades de
ayuda de los programas y a internet. Posteriormente se pasara a comprobar que el alumnado es capaz de llevar a cabo la tarea
propuesta. Por tanto, se realizara un seguimiento diario y personal de las actividades practicas.

Conforme se avance en la materia se iran proponiendo practicas que requieran mas tiempo y trabajo auténomo por parte del
alumnado.

Aspectos metodologicos:
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e
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Aprender haciendo (Learning by doing): aprendizaje mediante elaboraciones digitales (Construccionismo).
Aprendizaje Basado en Retos (ABR): se propondran retos que los/as alumnos/as tendran que solucionar.

Tutoria entre iguales: agrupacion de alumnos heterogéneos que trabajaran de forma coordinada para resolver una tarea.
Aprendizaje cooperativo.




EVALUAMOS ASi

Inicialmente se evaluard a cada uno de los alumnos mediante la realizacion de un cuestionario cuya calificacién sera meramente
informativa.

Para la evaluacion del alumnado a lo largo del curso se tendra en cuenta la observacion y seguimiento sistematico del alumno/a, es
decir, se tomaran en consideracion los trabajos escritos, exposiciones orales, actividades de clase, investigaciones, actitud ante el
aprendizaje, precision en la expresion, cumplimiento de normas.
Los instrumentos de evaluacion que se van a utilizar son:
% Instrumentos para la evaluacion observables (tanto en aula presencial como en la plataforma educativa):
[J  Observacion directa: Intervenciones, participacion activa, respuesta a preguntas de clase.
01 Respeto a las normas establecidas, a los compafieros y al profesorado. Uso de un lenguaje adecuado en el aula.
< Instrumentos para la evaluacion practica (realizados de forma presencial en clase):
[ Actividades de desarrollo en los ordenadores.
[J  Trabajos amplios con caracter de proyecto.
< Instrumentos para la evaluacion de conocimientos:
0 Exposiciones: individuales o en grupo.

Se considerara aprobada una unidad si se han superado los criterios evaluados en la misma con una calificacion igual o superior a
cinco. En caso contrario la unidad estara suspensa.

Para evaluar los trabajos, producciones digitales, ejercicios, etc. se tendrdn en cuenta los siguientes aspectos si proceden:

< Entrega en el plazo establecido y siempre a través del enlace fijado en el curso correspondiente de la plataforma Moodle, no
aceptandose ninguna entrega por ningun otro medio.

< Presentacion correcta y respondiendo a las indicaciones dadas.
< Contenido ajustado a lo que se pide.

< Originalidad y no copias literales.

< Ortografia correcta.

% Buena redaccion.

< Al evaluar al alumnado principalmente a través de la realizacion de trabajos, los alumnos/as que sean sorprendidos copiando
actividades obtendran en la misma una calificacion de cero. Esta calificacion la obtendra también el alumno/a que distribuya
su trabajo a los demas.

< Si mediante las actividades realizadas no fuera posible evaluar bien al alumnado entonces se realizaran pruebas tedricas y/o
practicas.

PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION

Recuperacion de las evaluaciones parciales:

La recuperacion de los criterios no superados en cada unidad didactica se llevara a cabo al comienzo de la siguiente evaluacion,
excepto la tercera, que se recuperard al final de la misma. Para ello, el/la alumno/a tendra que realizar examenes/actividades
similares a las que se propusieron en las unidades superadas o, realizar las actividades suspensas o no entregadas segiin lo
determine el/la docente.

Recuperacion de septiembre:
Aquellos alumnos/as que no superen la materia en la convocatoria ordinaria por tener alguna/s de las evaluaciones suspensas,
podran recuperar los criterios no superados de unidades didacticas en la convocatoria de septiembre mediante una prueba de

evaluacion similar a la/s realizadas en las evaluaciones parciales. La nota final serd calculada de la misma manera que se
calcula en la convocatoria ordinaria.

MATERIAL NECESARIO PARA PODER SEGUIR LA MATERIA

< Ordenador con conexion a Internet.
< La plataforma educativa Moodle Centros.

% Aplicaciones informaticas necesarias para la realizacion de las practicas (tratamiento de imagenes, ofimatica, programacion...).
Se empleara software libre.

< Apuntes facilitados por el profesorado.
< Pizarra.

% Proyector.

< Altavoces.

OTRAS COSAS A TENER EN CUENTA




Como el alumnado va a trabajar con equipos informaticos, no esta permitido que el alumnado entre en paginas que no sean las que
el profesorado le indique. S6lo podra entrar en las paginas educativas que se estén usando, segun los saberes basicos que se estén
trabajando.

Normalmente se trabajara con entornos online y espacios virtuales de almacenamiento (cuenta de Google educativa @educaand) se
hace imprescindible que el alumnado, desde el primer dia de clase, tenga acceso a dicha cuenta con el conocimiento de la
correspondiente contrasefia, que es la misma que la de Moodle y Pasen. Sera el unico material necesario para poder desarrollar la
asignatura, en igualdad de oportunidades.

La asistencia a clase del alumnado sin el acceso a Moodle o a la cuenta de @g.educaand.es supondra un impedimento en su proceso
de aprendizaje y por tanto en el desarrollo de las competencias especificas.




