CURSO: 2° MATERIA: JUEGOS MATEMATICOS

Los alumnos/a tienen que lograr

IES Wenceslao Benitez \QI\!

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 1: Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana, y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos
sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de
manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas

MAT.2.A.2.3. NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida cotidiana.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como
pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la bldsqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucion de problemas de su entorno mas
cercano.

MAT.2.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y

decimales.

MAT.2.B.2.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales:
deduccion, interpretacién y aplicacion.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de
contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del
proceso.

MAT.2.A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.
MAT.2.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

TODAS

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 2: Analizar las soluc
idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercu

iones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respu

sion global

estas obtenidas, para verificar su validez e

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las

MAT.2.D.5.3. Estrategias de deduccion de la informacidn relevante de una funcion

soluciones de un problema, usando herramientas digitales| Mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas. 8
como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y| MAT.2.B.3. Estimacion y relaciones. Estrategias para la toma de decision justificada del
verificando su idoneidad, la validez de las soluciones| grado de precision requerida en situaciones de medida. 8

obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de
estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad 0 no

discriminacion

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 3: Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion,

para generar nuevo conocimiento

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION




3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones
del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacion del razonamiento
inductivo para formular argumentos matematicos, analizando
patrones, propiedades y relaciones

MAT.2.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
investigacion y relacion entre los mismos.

MAT.2.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas

lineales y ecuaciones cuadrticas en situaciones de la vida cotidiana.

5,6

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un
problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana,
modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos

MAT.2.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucién de problemas a
otras situaciones.

2,3,4,8

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas,
calculadoras o software matematicos como: Sistemas
Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria
dinamica; paquetes estadisticos o programas de analisis
numeérico, en la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas

MAT.2.C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada...).

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 4: Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando,
modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas

MAT.2.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la

sencillos, organizar datos y descomponer un problema en| Vida cotidiana. 7
partes mas simples, facilitando su interpretacion| MAT.2.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos. 6
computacional y relacionando los aspectos béasicos de la

informética con las necesidades del alumnado

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver| MAT.2.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de
problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y| formacién en casos sencillos 1

modificando algoritmos, creando modelos de situaciones
cotidianas

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 5: Reconocer y utiliza
las matematicas como un todo integrado.

r conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y pr

ocedimientos para desarrollar una vision de

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y
experiencias mateméticas de los bloques de saberes formando
un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en la resolucion de problemas
sencillos del entorno cercano.

MAT.2.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en
funcion de sus propiedades o caracteristicas.

MAT.2.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion
pitagérica y la proporcion cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

2,5,6

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos  sencillos, aplicando  conocimientos vy
experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.2.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para
resolver problemas: estrategias y herramientas.




COMPETENCIA ESPECIFICA N° 6: Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos
matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién
de problemas en situaciones del entorno cercano.

MAT.2.C.3.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria...).

MAT.2.D.2.2. Estrategias de deducci6n de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico.

5,6,8

1,7,8

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 7: Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para

visualizar ideas y estructurar procesos matematicos

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion vy
resultados matematicos usando herramientas digitales
sencillas, y formas de representacion adecuadas pard
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas del entorno cercano Y|
valorando su utilidad para compartir informacion

MAT.2.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

5,6

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando
herramientas de interpretacion y modelizacion como
expresiones simbolicas o graficas que ayuden en la bdsqueda
de estrategias de resolucidn de una situacion problematizada

MAT.2.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y
resolucion de problemas de areas.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 8: Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando I4
terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en
contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico vy
utilizando terminologia matemética adecuada con precision y
rigor

MAT.2.A.4.2. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada
situacion o problema.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 9: Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el auto|
concepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y 14
gestion de retos matematicos y cambios en contextos
cotidianos de su entorno personal e iniciandose en el

pensamiento critico y creativo

MAT.2.F.1.1. Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion

TODAS




9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas

MAT.2.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia
y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje

TODAS

TODAS

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 10: Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demés, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear

relaciones saludables

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables|
en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo
de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de
indagacion

MAT.2.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y
compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.2.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos

1,2,3,4,8
2,3,4

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicandolas de manera constructiva,
dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizandose de la propia contribucion
al equipo

MAT.2.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y
compartir y construir conocimiento matematico

MAT.2.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en
el aulay en la sociedad.

7,8

TODAS




TRIMESTRES UNIDADES DE PROGRAMACION BASICAS (INDICAR AQUELLAS EN LAS QUE SE TRABAJE UNAS.A) SESIONES
12 EVALUACION JUEGOS Y ESTRATEGIAS GANADORAS 4
AJEDREZ: APERTURAS Y PRIMEROS MOVIMIENTOS 9
AJEDREZ: DOMINIO DEL CENTRO Y DEFENSAS 8
AJEDREZ: CONCLUSION DE LAS PARTIDAS 5
22 EVALUACION JUEGOS GEOMETRICOS: TANGRAM 8
JUEGOS GEOMETRICOS: CUBO DE RUBIK 13
32 EVALUACION JUEGOS DE INGENIO NUMERICOS: CUADRADOS MAGICOS, SUDOKUS Y CRUCINUMEROS 10
JUEGOS DE LOGICA: ACERTIJOS Y REGLAS LOGICAS 12-14




TRABAJAMOS ASI (PRINCIPIOS PEDAGOGICOS)

Se pretende favorecer un aprendizaje constructivista, significativo y funcional. Para ello, debemos partir de los conocimientos previos de los que parte el alumnado, y a partir
de esa informacion, de sus intereses y motivaciones, vamos dando nuevos contenidos que le permitan conectar lo que sabian con lo que aprenden, y asi ir cambiando los|
aprendizajes previos por los nuevos. De esta forma estamos contribuyendo a que el alumno/a aprenda a aprender.

En todo momento se atenderd a la diversidad, estableciendo métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favoreciendo la capacidad de
aprender por si mismos y promoviendo el trabajo en equipo.

Se prestara una atencién especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica y se
fomentaré la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas.

Se dedicara un tiempo a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu
critico y cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en la materia. En todo caso, se fomentaran de manera
transversal, el respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

Las actividades educativas favoreceran la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion
apropiados.

Se promoveran las medidas necesarias para que se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de expresarse correctamente en
publico

EVALUAMOS ASI

Evaluaremos en base las competencias especificas y sus criterios de evaluacién, La materia, dado su caracter practico se evaluara de forma continua mediante la observacion
de la evolucidn de los criterios marcados anteriormente, no obstante, se pueden realizar algunas pruebas escritas o trabajos para constatar la comprension y adquisicion de
procedimientos y permitir al profesorado basar la evaluacion en diferentes instrumentos de evaluacion.

Procedimiento de recuperacion:

Al finalizar cada trimestre o al comienzo del siguiente y a principios de junio, se informara al alumnado de los criterios no superados En caso de no superar alguna de las|
unidades de programacidn, trimestres y/o el curso se podran realizar trabajos y pruebas escritas u orales para valorar la adquisicion de los saberes y competencias puestas en
juego mediante los criterios de evaluacién. La participacién en todo procedimiento de evaluacion es obligada segun recoge la legislacion evitando asi el abandono de la
materia.

Material necesario para poder seguir la materia:

Cuaderno y boligrafo.
El resto del material se entregara o prepararé en el aula.

Otras cosas a tener en cuenta:







