CURSO: 1°
BACHILLERATO

MATERIA: MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |

IES Wenceslao Benitez

Los alumnos/a tienen que lograr

W\

COMPETENCIA ESPECIFICA N°: 1 Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener

posibles soluciones.

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

1.1.Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, en la resolucién de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia
en cada caso.

MACS.1.A.1. Conteo. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol,
técnicas de combinatoria, etc.).

MACS.1.A.4. Educacion financiera. Resolucion de problemas relacionados con la educacion
financiera(cuotas, tasas, intereses, préstamos, etc.) con herramientas tecnologicas.
MACS.1.B.1. Medicion. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

MACS.1.C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las
ciencias sociales y de la vida real.

MACS.1.D.1.7. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.

MACS.1.D.3.2. Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnolégicas.

ub.7

SDA: NO AGUANTO MAS A MI
FAMILIA...;QUIERO INDEPENDIZARME!

ub.7
ubD.3
ubD.1

UD.9

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales,
usando la estrategia de resolucibn mas apropiada y
describiendo el procedimiento utilizado.

MACS.1.A.1. Conteo. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de
arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

MACS.1.A.2. Cantidad. NUmeros reales (racionales e irracionales): comparacion,
ordenacidn, clasificacion y contraste de sus propiedades.

MACS.1.A.3. Sentido de las operaciones. Potencias, raices y logaritmos: comprension
y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver problemas.

MACS.1.C.3. Igualdad y desigualdad. Ecuaciones polinémicas, racionales,
irracionales, exponenciales y logaritmicas. Inecuaciones polinémicas, racionales y de
valor absoluto sencillas. Sistemas de tres ecuaciones lineales con tres incognitas.
Método de Gauss para identificar los tipos de sistemas. Resolucion de sistemas
compatibles determinados e indeterminados. Sistemas de inecuaciones lineales con dos
incognitas:determinacion gréafica de la regidn factible y calculo analitico de los
veértices. Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e

inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

ubD.7

UD.1

UD.1

ub.3

COMPETENCIA ESPECIFICA Ne: 2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema e interpretarlas, utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

MACS.1.A.1. Conteo. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de
arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

MACS.1.A.2. Cantidad. Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion,
ordenacidn, clasificacion y contraste de sus propiedades.

MACS.1.A.3. Sentido de las operaciones. Potencias, raices y logaritmos: comprension
y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver problemas.

MACS.1.C.3. Igualdad y desigualdad. Ecuaciones polinébmicas, racionales,

irracionales, exponenciales y logaritmicas. Inecuaciones polindmicas, racionales y de

ub.7

UD.1

ubD.1




valor absoluto sencillas. Sistemas de tres ecuaciones lineales con tres incégnitas.
Método de Gauss para identificar los tipos de sistemas. Resolucidn de sistemas
compatibles determinados e indeterminados. Sistemas de inecuaciones lineales con dos
incognitas:determinacion gréfica de la region factible y calculo analitico de los
vértices. Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e

inecuaciones no lineales en diferentes contextos. uD.3
2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problemal MACS.1.C.5.1. Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y
en funcion del contexto -de sostenibilidad, de consumo| de las ciencias sociales, utilizando programas y herramientas adecuados.
responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la. MACS.1.C.5.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema UD. TODAS

argumentacion.

mediante el razonamiento l6gico

COMPETENCIA ESPECIFICA Ne: 3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con apoyo de herramientas tecnoldgicas, paral

generar nuevo conocimiento matematico.

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion de conjeturas y de la formulacion v,

MACS.1.C.1. Patrones. Generalizacion de patrones en razén de cambio en resolucién
de problemas de situaciones sencillas.

uD.2

reformulacion de problemas de forma guiada. MACS.1.C.5.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema UD. TODAS
mediante el razonamiento légico.
3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la) MACS.1.C.1. Patrones. Generalizacion de patrones en razén de cambio en resolucion | UD. 2
formulacion o investigacién de conjeturas o problemas. de problemas de situaciones sencillas.
MACS.1.C.4.1. Concepto de funcion real de variable real:expresién analitica y grafica.| UD.4
Célculo gréfico y analitico del dominio de una funcién. Representacién grafica de
funciones utilizando la expresién mas adecuada.
MACS.1.C.5.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidianay| UD. 3
de las ciencias sociales, utilizando programas y herramientas adecuados.
MACS.1.D.1.7. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de
datos estadisticos. UD. TODAS
MACS.1.D.4.1. Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales
utilizando herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas. ubD.10
MACS.1.D.4.2. Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con UD.10

herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacién
puntual.

COMPETENCIA ESPECIFICA N°: 4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION




4.1.Interpretar 'y modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos, y en su
caso, implementandolos en un sistema informatico.

MACS.1.C.1. Patrones. Generalizacion de patrones en razon de cambio en resolucion
de problemas de situaciones sencillas.

MACS.1.C.5.1. Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, utilizando programas y herramientas adecuados.
MACS.1.C.5.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento l6gico

MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
solucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de las y los
demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
proceso.

uUD. 2

UD.3

UD.3

UD. TODAS

COMPETENCIA ESPECIFICA N°: 5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos
y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

5.1.Manifestar una vision  matematica  integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.

MACS.1.B.1. Medicion. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

UD. 8

MACS.1.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémica, |UD.4
exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprension y
comparacion.

5.2.Resolver problemas en contextos matematicos,| MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de | UD.5

estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes| identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

ideas matematicas y usando enfoques diferentes. MACS.1.C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las uD.3

ciencias sociales y de la vida real.

COMPETENCIA ESPECIFICA N°: 6. Descubrir los vinculos de las mateméticas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION




6.1.Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

MACS.1.A.4. Educacién financiera. Resolucién de problemas relacionados con I
educacién financiera (cuotas, tasas, intereses, préstamos, etc.) con herramientas
tecnoldgicas.

MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
MACS.1.D.2.1. Experimentos aleatorios. Revision del concepto de espacio muestral y del
algebra de sucesos (suceso complementario, union e interseccion de dos sucesos, leyes de
Morgan). Estimaciéon de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

MACS.1.D.2.2. Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento.
Célculo de la probabilidad del suceso complementario y de la union y la interseccion de
dos sucesos. Probabilidad condicionada. Resolucidn de problemas que requieran del manejo
de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del dibujo de diagramas de Venn.
Célculo de probabilidades en experimentos compuestos: teoremas de la probabilidad total y
de Bayes.Resolucion de problemas que requieran del empleo de estos teoremas o del dibujo
de diagramas de arbol.

MACS.1.D.3.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.

DA: NO AGUANTO MAS A MI
FAMILIA...;QUIERO INDEPENDIZARME!

UD. 5

UD.8

UD. 8

UD.7

6.2.Analizar la aportacion de las matemaéticas al progreso
de la humanidad, reflexionando sobre su

contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas: consumo responsable, medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y tecnoldgicos
que se plantean en la sociedad.

MACS.1.B.1. Medicion. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

MACS.1.D.3.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas.

MACS.1.D.3.3. Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial
por la normal.

MACS.1.E.3.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa,
la formulacion de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.
MACS.1.E.3.2. Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

ub.8

ub.9

ub.9

UD. TODAS

UD. TODAS

razonamientos matematicos.

COMPETENCIA ESPECIFICA N°:7.Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos, seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

7.1.Representar ideas matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias
més adecuadas.

MACS.1.B.2.1. Limites: estimacion y célculo a partir de una abla, un gréafico o una
expresion algebraica. Limite de una uncion en un punto: calculo gréfico y analitico.
Resolucion de indeterminaciones sencillas (0/0, k/0, co—o0,100). Limites laterales. Limite
de una funcion en el infinito:calculo grafico y analitico . Resolucion de indeterminaciones
sencillas. Determinacion de las asintotas de una funcién racional.

MACS.1.B.2.2. Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la co
ntinuidad. Estudio de la continuidad de una funcién, incluyendo funciones definidas a
trozos. Tipos de discontinuidades.

MACS.1.B.2.3. Derivada de una funcién: definicion a partir del estudio del cambio en
contextos de las ciencias sociales. Derivacion de funciones polinémicas, racionales,
exponenciales y logaritmicas. . Reglas de operaciones elementales con funciones y regla
de la cadena. Aplicaciones de las derivadas: (incluyendo funciones definidas a trozos).

UD. 5

UD.5

ubD.6

obtencidn de extremos relativos e intervalos de Derivadas laterales. Aplicaciones de las




derivadas: ecuacion de la recta tangente a una curva en un punto de la misma; obtencion
de extremos relativos e intervalos de una funcion.

MACS.1.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica,
exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica, periodica y a trozos: comprension
ly comparacion.

MACS.1.D.1.7. Calculadora, hoja de céalculo o software especifico en el andlisis de datos
estadisticos.

ub.4

UD. TODAS

7.2.Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

MACS.1.C.4.1 Concepto de funcidn real de variables real: expresién analitica y gréfica.
Calculo grafico y analitico del dominio de una funcidn.Representacion grafica de
funciones utilizando la expresién mas adecuada.

MACS.1.C.4.3. Estudio y representacion gréafica de funciones polinémicas y racionales a
partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del
analisis (limites y derivadas). Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de
relaciones matematicas de las ciencias sociales.

MACS.1.D.1.1. Variable estadistica unidimensional y bidimensionales: concepto, tipos,
diferencia entre distribucion y valores individuales. Representaciones gréficas.
MACS.D.1.2. Organizacién de los datos procedentes de variables unidimensionales.
MACS.1.D.1.3. Medidas de localizacion y dispersion en variables cuantitativas:
interpretacion.

MACS.1.D.1.4. Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucion conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la
dependencia estadistica.

MACS.1.D.1.5. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y
cuadrética: valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y|
causalidad.

MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de
la relacidn lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos de las ciencias
sociales.

ub. 4

ub.4
UD. 7

ubD.7

ubD.7

ubD.7

UD. 7

UD.7

COMPETENCIA ESPECIFICA N°: 8. Comunicar las ideas
el pensamiento matematico.

matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

8.1.Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

MACS.1.C.4.3. Estudio y representacion grafica de funciones polinémicas y racionales a
partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del
analisis (limites y derivadas). Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de;
relaciones matematicas de las ciencias sociales.

MACS.1.D.1.1. Variable estadistica unidimensional y bidimensionales: concepto, tipos,
diferencia entre distribucién y valores individuales. Representaciones graficas.
MACS.D.1.2. Organizacidn de los datos procedentes de variables unidimensionales.
MACS.1.D.1.3. Medidas de localizaciéon y dispersién en variables cuantitativas:
interpretacion.

MACS.1.D.1.4. Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales:
distribucion conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la
dependencia estadistica.

MACS.1.D.1.5. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y
cuadratica: valoracidn grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacién y|

UD.4

UD.7

UD.7

uUD. 7

ubD.7

causalidad.

ubD.7




MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de
la relacion lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos de las ciencias
sociales.

MACS.1.D.4.1. Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales
utilizando herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

MACS.1.D.4.2. Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion
puntual.

ubD.7

UD.10

ubD.7

8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

MACS.1.C.4.3. Estudio y representacion grafica de funciones polinémicas y racionales a
partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del
analisis (limites y derivadas). Algebra simbélica en la representacion y explicacion de
relaciones matematicas de las ciencias sociales.

MACS.1.D.2.1 Experimentos aleatorios. Revision del concepto de espacio muestral y
del algebra de sucesos (suceso complementario, unién e interseccion de dos

sucesos, leyes de Morgan). Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de
frecuencia relativa.

MACS.1.D.2.2 Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace
en situaciones de equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de
recuento. Calculo de la probabilidad del suceso complementario y de la union y la
interseccion de dos sucesos. Probabilidad condicionada. Resolucién de problemas que
requieran del manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del dibujo de
diagramas de Venn. Céalculo de probabilidades en experimentos compuestos: teoremas
de la probabilidad total y de Bayes. Resolucién de problemas que requieran del empleo
de estos teoremas o del dibujo de diagramas de arbol.

MACS.1.D.3.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.
MACS.1.D.3.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Caélculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas.

MACS.1.D.3.3. Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial
por la normal.

ub.4

ub. 8

ub.8
uD. 7

ub.9

ub.9

COMPETENCIA ESPECIFICA Ne: 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas y organizando
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

SABERES MINIMOS QUE VAMOS A TRABAJAR

UNIDAD DE PROGRAMACION

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las
matematicas.

MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.

UD. TODAS




9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la [UD. TODAS
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer [resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de las y los
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las [demds en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el
matematicas. proceso.
MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de
problemas y tareas matematicas, en grupos heterogéneos.
9.3. Participar en tareas matematicas de forma activaen | MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento UD. TODAS

equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales méas
propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.

movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.
MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en grupos heterogéneos.




(SDA: ;CON LUNA LLENA NACEN MAS NINOS?)

TRIMESTRES UNIDADES DE PROGRAMACION BASICAS (INDICAR AQUELLAS EN LAS QUE SE TRABAJE UNA S.A) SESIONES
12 EVALUACION UD.1 Numeros Reales
12
UD. 2 Polinomios y fracciones algebraicas 14
UD.3 Ecuaciones, sistemas e inecuaciones. 14
(SDA: NO AGUANTO MAS A MI FAMILIA...;QUIERO INDEPENDIZARME!) 4
22 EVALUACION UD.4. Funciones. Caracteristicas y representacion. 10
UD.5 Limites y Continuidad. 15
UD.6 Derivadas. Aplicaciones 15
32 EVALUACION UD.7 Distribuciones unidimensionales y bidimensionales 16
UD.8 Probabilidad 12
UD.9 Distribuciones de probabilidad: discreta y continua 12
UD 10: Inferencia 4

Nota: en cada Unidad Didéctica se realizaran tareas integradas para hacer uso de las tecnologias de la Informacion.




TRABAJAMOS ASI (PRINCIPIOS PEDAGOGICOS)

La materia de Matematicas tiene como espiritu dotar de estrategias al alumnado para afrontar y resolver situaciones problematicas de distinta naturaleza. En cada Unidad de Programacion se
presentara al alumnado situaciones (de aprendizaje) en las que necesitara avanzar en su conocimiento matematico para poder resolverlas, proponiendo tareas v actividades en las que aprenderd
a resolver problemas, establecer conexiones, presentar y comunicar resultados y relacionar la materia con otras a la vez que desarrolla herramientas de autoconocimiento personal y de trabajo
en equipo. Se utilizaran en el aula distintos enfoques metodolégicos y estilos de ensefianza, desde el aprendizaje guiado, basado en problemas, por descubrimiento o proyectos o trabajo
cooperativo. Se abordaran situaciones reales relacionadas con el desarrollo sostenible, el funcionamiento del medio y el entorno y el mundo en que vivimos en general, desde una perspectiva de
orientacion vocacional y profesional sin perder de vista la dimension social.

Para que el alumnado pueda demostrar lo aprendido, se propondran tareas de diferente complejidad, avanzando desde las que tienen como finalidad consolidar los saberes mas conceptuales
hacia otras de enfoque mas competencial. Como parte de la formacion integral del alumnado se utilizaran herramientas digitales para el desarrollo de la competencia digital. EI uso del aula
Moodle de la materia es obligatorio, y se utilizara para reforzar con material el aprendizaje de la materia (tutoriales, actividades de repaso,...), siendo el uso de algunas herramientas digitales
parte del curriculo de la materia, tanto como instrumento de trabajo en equipo y plataforma de comunicacién como especifico para abordar problemas de indole matematica.

La competencia en comunicacion linglistica tendra especial relevancia, ya que es el vehiculo para recoger, analizar y expresar informacion, asi como las argumentaciones tan necesarias en la
materia. Se utilizara el cuaderno como portfolio de aprendizaje, como herramienta de estudio, sirviendo como evidencia del trabajo en planificacion y autoevaluacion.

Para desarrollar la competencia social y de aprender a aprender, tan presente en la materia, es imprescindible que el alumnado se autoevalle y de ser necesario, siga las indicaciones del
profesorado sobre cémo debe planificarse, reflexionar sobre lo aprendido, detectar sus dificultades y como afrontarlas.

EVALUAMOS ASI
Evaluaremos las competencias especificas a partir de sus criterios de evaluacion, usando para ello diversos instrumentos, técnicas y evidencias en las Unidades de Programacion que se indican.
El alumnado demostrara su nivel de desempefio en los criterios de evaluacion a través de las acciones que se planifiquen para ello. Todos los criterios de evaluacion aportan en igual medida a
la superacién de la materia. Un mismo criterio de evaluacion puede evaluarse mas de una vez a lo largo del curso. Se utilizaran distintas técnicas (observacion, analisis de producciones,...),
procedimientos y evidencias para evaluar el nivel de desempefio de los criterios de evaluacion del alumnado.
Para valorar el mayor nivel de desempefio de los criterios de evaluacidn, interconectandolos con otros aprendizajes y saberes, se incluirn pruebas de evaluacion que abarquen criterios y saberes
de varias Unidades de Programacion.

Durante cada evaluacion el alumnado sera informado del progreso en los criterios de evaluacion y cdmo mejorar en ellos. La calificacion final se obtendra a través de los criterios de evaluacion
de la materia y de la informacién obtenida sobre ellos a lo largo del curso.

Procedimiento de recuperacion:

Durante cada evaluacion el alumnado sera informado de la evolucién en los criterios de evaluacion y cdmo mejorarlos, debiendo seguir las indicaciones que se le dan para ello. Como la
evaluacioén debe ser formativa y continua, el alumnado debe presentarse a todas las oportunidades planificadas para recuperar los criterios de evaluacion no alcanzados.

Antes de finalizar cada evaluacion se ofrecera una oportunidad para recuperar los criterios no superados durante la misma. Durante la evaluacion siguiente se programaran actividades de
recuperacion de los criterios no alcanzados durante la evaluacion anterior. Ademas, durante el mes de junio se programaran actividades para recuperar los criterios ain no superados
durante el curso.

Material necesario para poder seguir la
materia:
Los materiales necesarios para Matematicas son: el libro de texto, el aula Moodle de la materia, la cuenta educativa, calculadora cientifica, regla.

Otras cosas a tener en cuenta:







